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ی برنامه را ل هاروند اجرای سایر دستورالعم، دستوری است كه ساختار كنترليیک 
.  مشخص مي كند

رلي ساختارهای كنت
مورد نیاز در هر 
سيزبان برنامه نوی

(Decision)تصمیم 

( Repetition)تکرار 

(Jump)پرش 

if

while, for

break, continue, return

ساختارهای كنترلي



:  ساختار كلي

ه های محاسبه ریش: مثال
معادله درجه دوم

if condition: 
body

else: 
else_body

ساختارهای كنترلي



ifهای تودرتو
elifاستفاده از 

(++Cدر زبان switchمعادل )

ار تصمیمساخت: ساختارهای كنترلي



 :while conditionرطتکرار بر اساس ش
body

for varخصتکرار با تعداد گام مش in sequence: 
body

ختار تکرارسا: ساختارهای كنترلي



.  به كندبرنامه ای بنویسید كه عددی را از ورودی گرفته و تعداد ارقام آن را محاس: مثال

ختار تکرارسا: ساختارهای كنترلي



سوم علیه مشترک برنامه ای بنویسید كه دو عدد را از ورودی دریافت كرده و بزرگترین مق: مثال
.  آنها را محاسبه كند

ختار تکرارسا: ساختارهای كنترلي



.  را چاپ كندnتا 1را از ورودی گرفته و از nبرنامه ای بنویسید كه عدد : مثال

تعداد دفعات اجرا مشخص است 

ختار تکرارسا: ساختارهای كنترلي



.  را چاپ كندnتا 1را از ورودی گرفته و اعداد فرد از nبرنامه ای بنویسید كه عدد : مثال

ختار تکرارسا: ساختارهای كنترلي



شابه ساختارهای ساختارهای كنترلي پرش در پایتون كاملاً م
.  و جاوا عمل مي كنند++Cكنترلي پرش در زبانهای 

ارهای پرشساخت: ساختارهای كنترلي



ارهای پرشساخت: ساختارهای كنترلي

قام آنها را محاسبه برنامه ای بنویسید كه تعدادی عدد را از كاربر دریافت كرده و مجموع ار:مثال
.  نباشد10این كار باید تا زماني ادامه یابد كه مجموع ارقام برابر . كند



ارهای پرشساخت: ساختارهای كنترلي

عدد را از كاربر دریافت كرده و مجموع ارقام اعداد زوج از 10برنامه ای بنویسید كه تعداد :مثال
.  عدد را چاپ كند10این 


